Regulamin turnieju z okazji 600-lecia Miasta todzi

o Puchar Prezydenta Miasta todzi

POSTANOWIENIA OGOLNE
§1

Rozgrywki turniejowe sg jedng z form popularyzacji pitki noznej oraz selekcji utalentowanej
miodziezy, a zarazem formg rywalizacji sportowej w duchu fair play. Impreza zorganizowana
zostanie z okazji obchodéw 600-lecia Miasta todzi.

§2

Rozgrywki zostang przeprowadzone przez £ZPN, z udziatem druzyn klubéw, majacych siedzibe
na terenie Miasta todzi. W turnieju udziat bierze 10 druzyn, wytonionych przez tZPN.

§3

Turniej odbywa sie z zachowaniem rezimu sanitarnego, obowigzujgcego w danym momencie
oraz zgodnie z wytycznymi LZPN w tym zakresie.

§4

1. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy sg urodzeni w 2012 roku i miodsi,
potwierdzeni do klubu i uprawnieni do gry na sezon 2022/2023, w systemie Extranet, przez
LZPN.

2. Listy oraz oswiadczenia rodzicow/opiekunéw prawnych zawodnikéw, wedtug wzoru,
uprawnionych do udziatu w rozgrywkach nalezy przekazaé¢ Komisji Technicznej Turnieju, przed
jego rozpoczeciem.

3. Fakt posiadania przez zawodnikéw uczestniczacych w rozgrywkach waznych badan lekarskich
potwierdza jeden z opiekundéw druzyny. Pisemne oswiadczenie w tym zakresie nalezy przekazac
Komisji Technicznej Turnieju, przed jego rozpoczeciem.

ROZGRYWKI

§5
W rozgrywkach okreslonych w § 2 obowigzujg nastepujgce zasady rozgrywania meczow:

1. Czas gry w rozgrywkach grupowych, pétfinatach, o 3 m-ce oraz finale wynosi 1 x 15 minut,
15 minut (czas niezatrzymywany, chyba Zze sedzia zawodow zarzgdzi jego zatrzymanie).

2. Druzyny sktadajg sie z minimum 6 zawodnikow i maksimum 12 zawodnikéw. Jednoczesnie
na boisku moze przebywac¢ 6 zawodnikow tj. pieciu zawodnikow w polu + 1 bramkarz.

3. Mecze odbywajg sie na boiskach z nawierzchnig naturalng. Pole gry moze by¢ oznaczone
liniami ciggtymi, liniami przerywanymi bgdz przy uzyciu ptaskich ,stozkéw”.

4. Wykorzystuje sie bramki o wymiarach 5m x 2m.

5. W czasie spotkania kazda druzyna moze wymieni¢ dowolng liczbe zawodnikow. Obowigzuje
zasada tzw. zmian powrotnych.



6. Zawodnicy muszg posiadac¢ na koszulkach numery wedtug obowigzujgcych przepisow.

7. Mecze rozgrywa sie pitkami nr 4.

8. Z rozpoczecia gry z punktu srodkowego nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

9. Pitka w grze i poza nig - zgodnie z Przepisami Gry.

10. Stosuje sie nastepujgce kary dyscyplinarne:

» pierwsze czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (zespot gra w komplecie), a w
miejsce ukaranego zawodnika wchodzi zawodnik z tawki rezerwowych,

+ drugie czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (zespot gra w komplecie), a w
miejsce ukaranego zawodnika wchodzi zawodnik z fawki rezerwowych,

« czerwona kartka — wykluczenie zawodnika z gry do konca danego spotkania (zespot gra w
komplecie).

Oznacza to, ze zawodnik winien by¢ wykluczony z powodu trzeciej dwuminutowej kary. Za
naprawde powazne przewinienia (np. powazny razgcy faul, gwattowne agresywne zachowanie,
oplucie przeciwnika/innej osoby, uzywanie ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka/gestow)
sedzia winien od razu stosowa¢ kare wykluczenia (zespét gra w komplecie). Sedzia zaczyna
mierzenie czasu trwania kary wychowawczej od momentu wznowienia gry.

11. Rzuty wolne:

a. Wszystkie rzuty wolne na witasnej potowie sg rzutami wolnymi posrednimi.

b. Rzuty wolne na potowie przeciwnika sg bezposrednie lub posrednie wedtug wskazania
sedziego.

c. Zanim pitka zostanie wprowadzona do gry, wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac sie w
odlegtosci co najmniej 5 metréw od pitki.

12. Rzut karny:

a. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 9 metrow.

b. Zawodnicy inni niz wykonawca rzutu muszg znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 5 metréw
od pitki.

13. Wrzut:

a. Procedura: Zawodnik samodzielnie wprowadza pitke nogg. Pierwsze dotkniecie pitki stojgcej
nieruchomo na linii badz poza boiskiem to wprowadzenie jej na boisko, nastepnie pitka jest w
grze i ten sam zawodnik moze wykonaé¢ dowolne zagranie.

b. Wspétpartner wykonujgcego wrzut nie moze zagrac¢ pitki, dopoki wykonujacy nie dotknie jej po
raz drugi. W takim przypadku wrzut uznaje sie za nieprawidtowo wykonany i nakazuje jego
wykonanie przez druzyne przeciwng.

c. Nie mozna zdoby¢ gola w pierwszym kontakcie z pitka.

d. Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie co najmniej 3 metry od pitki. Od momentu
pierwszego zagrania wprowadzajgcego pitke na boisko przeciwnik moze odebra¢ pitke
wykonujgcemu.

14. Rzut do bramki

a. Rzut od bramki musi by¢ wykonany z nieruchomo ustawionej pitki, nogg, przez dowolnego
zawodnika uprawnionej druzyny, poza pole karne.

b. Przeciwnicy muszg znajdowac sie poza polem karnym az do momentu wprowadzenia pitki do
ary.

c. Po prawidtowo wykonanym rzucie od bramki pitka musi zosta¢ dotknieta przez innego
zawodnika jeszcze na potowie druzyny wznawiajgcej gre — jezeli tak sie nie stanie, sedzia
podyktuje rzut wolny posredni dla przeciwnikdw z linii srodkowej (chyba Ze jest szansa na
zastosowanie korzysci).

15. Rzut rozny - zgodnie z Przepisami Gry.

16. Inne Przepisy gry w Turnieju

a. Zwolnienie pitki z rak przez bramkarza po chwycie w trakcie gry nastepuje w sposéb dowolny.
Pitka bedaca w grze, wyrzucona (wykopana) przez bramkarza, musi by¢ dotknieta przez innego
zawodnika jeszcze na tej potowie pola gry. Jezeli przeleci na drugg potowe, sedzia podyktuje rzut
wolny posredni dla przeciwnikdéw z linii $srodkowej (chyba ze jest szansa na zastosowanie
korzysci).

b. Trener druzyny w trakcie rozgrywania meczu moze znajdowac¢ sie wytgcznie wzdtuz linii
bocznej boiska przy wiasnej potowie boiska i w przestrzeni pomiedzy boiskami. Wejscie na
boisko moze nastgpi¢ wytgcznie na wyrazne polecenie sedziego meczu.

17. W zawodach grupowych i fazie pucharowej przyznaje sie punkty zgodnie z ponizszymi zasadami:
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e zwyciestwo — 3 punkty,
e mecz nierozstrzygniety (remisowy) - 1 punkt,
e przegrana — bez punktow.

18. Rozgrywki grupowe przeprowadzone zostang w 2 grupach po 5 druzyny. W rozgrywkach
grupowych kolejno$¢ w tabeli ustala sie wedtug liczby zdobytych punktow.

19. W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych rownej liczby punktow przez dwie
druzyny, o zajetym miejscu kolejno decyduje:

a) liczba zdobytych punktéw w spotkaniu miedzy tymi druzynami (wynik bezposredniego
spotkania),

b) korzystniejsza réznica bramek z rozegranych spotkan,

c) przy identycznej réznicy - wieksza liczba zdobytych bramek,

d) rezultat rzutow karnych okreslonych w ust. 20.

20. Po nierozstrzygnietych spotkaniach fazy grupowej sedzia zarzgdza wykonywanie rzutéow
karnych (po 3). W przypadku gdyby pierwsza seria rzutdw karnych nie wyltonita zwyciezcy, sedzia
zawodow nakazuje wykonywanie rzutéw karnych ,na przemian”, az do rozstrzygniecia.

Rezultat rzutéw karnych jest brany pod uwage wytgcznie w sytuacji braku mozliwosci ustalenia
kolejnosci miejsc, o ktérych mowa w ust. 19.

21. W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych réwnej liczby punktow przez wiecej niz
dwie druzyny o zajetym miejscu kolejno decyduja:

a) liczba zdobytych punktéw w spotkaniach miedzy zainteresowanymi druzynami,

b) korzystniejsza réznica bramek z tych spotkan,

c) wieksza liczba zdobytych bramek w spotkaniach miedzy zainteresowanymi druzynami,
d) korzystniejsza réznica bramek w rozgrywkach grupowych

e) wieksza liczba zdobytych bramek w rozgrywkach grupowych

f) w przypadku, gdyby kryteria okreslone w punktach a-e okazaty sie niewystarczajgce,
o kolejnosci druzyn w tabeli zadecyduje losowanie.

22. Do poffinatéw awansujg zespoty, kidre zajety miejsca 1- 2 w grupach.

23. W przypadku nierozstrzygnietego, w regulaminowym czasie gry, meczu 1/2 Finatu, meczu o 3
miejsce lub meczu Finatowego, sedzia zarzgdza wykonywanie rzutéw karnych (po 3). W
przypadku gdyby pierwsza seria rzutéw karnych nie wytonita zwyciezcy, sedzia zawoddow
nakazuje wykonywanie rzutow karnych ,na przemian”, az do rozstrzygniecia.

24. Zwyciezcy meczow potfinatowych rozegrajg mecz o 1 miejsce, zas przegrani tych spotkan
mecz o 3 miejsce.

25. W przypadku catkowitego wykluczenia zawodnika z gry, Komisja Techniczna Turnieju
Finatowego, uwzgledniajac wage przewinien zawodnika, stanowigcych podstawe wykluczenia,
moze zadecydowac o natozeniu na niego kary dyscyplinarne;.

26. Kadra na Turniej sktada sie z nie wiecej niz 12 i nie mniej niz 6 zawodnikdw, ktérym
towarzyszy 2 opiekunow.

27. Kluby we wiasnym zakresie pokrywajg koszty dojazdu swoich druzyn na Turnieje.

28. Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikow i oséb towarzyszgcych we witasnym
zakresie.



29. Za szkody powstate z winy lezacej po stronie danej druzyny, jej zawodnikdw lub osob

towarzyszgcych, odpowiada Klub. Stwierdzenie powstatych szkdéd nastepuje na podstawie
protokotu.

30. Protesty w sprawie zawodow sg rozpatrywane przez Komisje Techniczng Turnieju na
podstawie pisemnego wniosku. Decyzje Komisji sg ostateczne.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§6

We wszystkich innych sprawach, dotyczacych rozgrywek, a nie objetych przepisami niniejszego
Regulaminu decyzje podejmuje Komisja Techniczna Turnieju.



