Regulamin Turnieju Halowego o Puchar Prezesa MAKIS /rocznik 2010/

POSTANOWIENIA OGOLNE
§1

Rozgrywki sg jedng z form popularyzacji pitki noznej oraz selekcji utalentowanej mtodziezy,
a zarazem forma rywalizacji sportowej w okresie zimowym na terenie Lodzi i miast osciennych.

§2

Rozgrywki zostang przeprowadzone przez £ZPN, z udziatem druzyn klubow, majgcych siedzibe
na terenie wojewodztwa t6dzkiego, wytgcznie bedgcych cztonkami £ZPN. W turnieju udziat bierze
8 druzyn, wytonionych w drodze eliminacji okregowych przez tZPN, Delegatury w Piotrkowie
Tryb., Sieradzu i Skierniewicach.

§3

Turniej odbywa sie bez udzialu publicznosci, z zachowaniem rezimu sanitarnego,
obowigzujgcego w danym momencie oraz zgodnie z wytycznymi £ZPN w tym zakresie.

§4

1. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy sg urodzeni w 2010 roku i mtodsi,
potwierdzeni do klubu i uprawnieni do gry na sezon 2020/2021, w systemie Extranet, przez
LZPN.

2. W przypadku udziatu druzyn jednego klubu w Rozgrywkach Halowych rocznikéw 2009 i 2010,
a organizowanych przez £ ZPN, zawodnik moze uczestniczy¢ tylko w jednej kategorii Turnieju.

3. Listy oraz oswiadczenia rodzicow/opiekunéw prawnych zawodnikéw, wedlug wzoru,
uprawnionych do udziatu w rozgrywkach nalezy przekaza¢ Komisji Technicznej Turnieju, przed
jego rozpoczeciem.

4. Fakt posiadania przez zawodnikéw uczestniczgcych w rozgrywkach waznych badan lekarskich
potwierdza jeden z opiekunéw druzyny. Pisemne oswiadczenie w tym zakresie nalezy przekazac
Komisji Technicznej Turnieju, przed jego rozpoczeciem.

ROZGRYWKI Halowego Turnieju o Puchar Prezesa MAKIiS

§5
W rozgrywkach okreslonych w § 2 obowigzuja nastepujgce zasady rozgrywania meczéw:

1. Czas gry w rozgrywkach grupowych wynosi 1 x 15 minut, a w 1/2 Finatu oraz Finale
2 x 12 minut (czas niezatrzymywany, chyba Zze sedzia zawodow zarzgdzi jego zatrzymanie).

2. Druzyny skitadajg sie z 10 zawodnikéw. Jednoczesnie na boisku moze przebywac
5 zawodnikow tj. czterech zawodnikéw w polu + 1 bramkarz.



3. Mecze odbywajg sie w halach o nawierzchni parkietowej o wymiarach nie wiekszych niz 40m
x 20m.

4. Wykorzystuje sie bramki o wymiarach 3m x 2m.

5. W czasie spotkania kazda druzyna moze wymieni¢ dowolng liczbe zawodnikéw. Obowigzuje
zasada tzw. zmian powrotnych.

6. Zawodnicy muszg posiada¢ na koszulkach numery wedtug obowigzujgcych przepisow.

7. Mecze rozgrywa sie pitkami nr 4, wykorzystywanymi w rozgrywkach pitki noznej 11-osobowej.
8. Po uderzeniu od sufitu, konstrukcji, oswietlenia, itp. bedzie zarzgdzony wrzut na boisko na
wysokosci danego zdarzenia, przeciwko druzynie, ktéra dopuscita sie przewinienia.

9. Wrzuty na boisko wykonuje sie nogg z linii bocznej, nieruchomo stojgcej pitki, odlegtosé
przeciwnika od pitki minimum 2 metry. Nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z wrzutu na
boisko.

10. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 metrow (z linii pola karnego na wprost bramki).

11. Bramkarz gra rekami tylko we wiasnym polu bramkowym bedgcym jednoczesnie polem
karnym.

12. Po wyjsciu pitki poza linie bramkowg bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego
rekg, do potowy boiska. Za naruszenie przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny
przeciwne z linii Srodkowe;j.

13. W zawodach grupowych i finatowych przyznaje sie punkty zgodnie z ponizszymi zasadami:

e zwyciestwo — 3 punkty,

e mecz nierozstrzygniety (remisowy) - 1 punkt,

e przegrana — bez punktow.

14. W rozgrywkach grupowych kolejnos¢ w tabeli ustala sie wedtug liczby zdobytych punktow.

15. W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych rownej liczby punktéw przez dwie
druzyny, o zajetym miejscu kolejno decyduje:

a) liczba zdobytych punktéw w spotkaniu miedzy tymi druzynami (wynik bezposredniego
spotkania),

b) korzystniejsza réznica bramek z rozegranych spotkan,

¢) przy identycznej roznicy - wieksza liczba zdobytych bramek,

d) rezultat rzutéw karnych okreslonych w ust. 16.

16. Po nierozstrzygnietych spotkaniach fazy grupowej sedzia zarzadza wykonywanie rzutéw
karnych (po 3). W przypadku gdyby pierwsza seria rzutow karnych nie wytonita zwyciezcy, sedzia
zawodéw nakazuje wykonywanie rzutéw karnych ,na przemian”, az do rozstrzygniecia.

Rezultat rzutow karnych jest brany pod uwage wytgcznie w sytuacji braku mozliwosci ustalenia
kolejnosci miejsc, o ktérych mowa w ust. 15.

17.W przypadku uzyskania w rozgrywkach grupowych réwnej liczby punktéw przez wiecej niz
dwie druzyny o zajetym miejscu kolejno decyduja:

a) liczba zdobytych punktéw w spotkaniach miedzy zainteresowanymi druzynami,

b) korzystniejsza réznica bramek z tych spotkan,

c) wieksza liczba zdobytych bramek w spotkaniach miedzy zainteresowanymi druzynami,
d) korzystniejsza roznica bramek w rozgrywkach grupowych

e) wieksza liczba zdobytych bramek w rozgrywkach grupowych

f) w przypadku, gdyby kryteria okreslone w punktach a-e okazaty sie niewystarczajgce,
o kolejnosci druzyn w tabeli zadecyduje losowanie.

18. W przypadku nierozstrzygnietego, w regulaminowym czasie gry, meczu 1/2 Finatu lub meczu
Finatowego, sedzia zarzgdza wykonywanie rzutow karnych (po 3). W przypadku gdyby pierwsza
seria rzutéw karnych nie wylonita zwyciezcy, sedzia zawodow nakazuje wykonywanie rzutéw
karnych ,na przemian”, az do rozstrzygniecia.



19. Sedzia zawodow, w celach wychowawczych, moze dwukrotnie, okresowo wykluczyé
zawodnika z gry na okres 2 minut. Trzecie wykluczenie tego samego zawodnika powoduje
catkowite wykluczenie go z gry.

20. Druzyna, ktérej zawodnik zostat ukarany okresowym lub catkowitym wykluczeniem z gry
moze w tych zawodach wprowadzi¢ w jego miejsce nowego zawodnika.

21. W przypadku catkowitego wykluczenia zawodnika z gry, Komisja Techniczna Turnieju
Finatowego, uwzgledniajgc wage przewinien zawodnika, stanowigcych podstawe wykluczenia,
moze zadecydowac o natozeniu na niego kary dyscyplinarnej.

22. Kadra na Turniej sklada sie z nie wiecej niz 10 i nie mniej niz 7 zawodnikow, ktérym
towarzyszy 2 opiekundw.

23. Kluby we wlasnym zakresie pokrywajg koszty dojazdu swoich druzyn na Turnieje.

24. Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikow i oséb towarzyszgcych we wlasnym
zakresie.

25. Za szkody powstate z winy lezacej po stronie danej druzyny, jej zawodnikow lub osob
towarzyszgcych, odpowiada Klub. Stwierdzenie powstatych szkdéd nastepuje na podstawie
protokotu.

26. Protesty w sprawie zawodow sg rozpatrywane przez Komisje Techniczng Turnieju. Decyzje
Komisji sg ostateczne.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§6

Zwyciezca Turnieju uzyska awans do rozgrywek Halowego Turnieju o Puchar Prezesa PZPN.

§7

We wszystkich innych sprawach, dotyczacych rozgrywek, a nie objetych przepisami niniejszego
Regulaminu decyzje podejmuje Komisja Techniczna Turnieju.



